
PROGRAMME

COMPÉTENCES
  1. Compétences culturelles: 
- Capacité à restituer des connaissances liées aux œuvres. 
- Maîtrise d'un vocabulaire spécifique adapté aux différents domaines 
artistiques. 
 
  2. Compétences techniques: 
- Maîtrise des outils informatiques et numériques. 
 
 3. Compétences méthodologiques: 
-Capacité à décrire et analyser de manière sensible des 
œuvres relevant des différents domaines artistiques. 
- Capacité d'expression orale et écrite argumentée 
 en réponse à une question posée relative au 
 programme. 
- Capacité d'élaboration d'un dossier de 
 synthèse. 
 

Pyramide du Louvre, Paris (France)

Serpents d'eau - Gustav Klimt, 1907, Vienne (Autriche)

Classe de Première :  
 

A- Réalisation d'un projet de groupe autour 
d'un lieu patrimonial ou culturel

L'enseignement est organisé autour de deux 

entrées complémentaires : 

B- Etudes thématiques :  

I- Les matières, les techniques, les formes : production   

   et reproduction des oeuvres uniques ou multiples ; 

II- Artiste : le créateur, l'individuel, collectif ou anonyme

III- Les lieux de l'art : musées, institutions, événements ; leur histoire, leur organisation, 

      leurs limites, etc. ;

 IV- La réception de l'art : commanditaires, critiques, public, postérité ;  

V- La valeur économique de l'art : le marché, l'économie, leurs lieux, leurs acteurs ;

VI- La circulation des œuvres et les échanges artistiques.


